
 

 

Curso de Mezcla de Audio 
 
La mezcla es una etapa crucial en la creación musical. Transforma grabaciones 
individuales en una pieza cohesiva que los oyentes pueden disfrutar.  
 
Este curso se centra en enseñar los fundamentos y técnicas de la mezcla de audio. 
 
A lo largo del programa, aprenderás cómo escuchar críCcamente, uClizar 
herramientas esenciales, y aplicar técnicas para lograr mezclas claras y 
equilibradas.  
 
Está diseñado tanto para principiantes que desean empezar en el mundo de la 
mezcla como para aquellos con experiencia que buscan mejorar sus habilidades. 
 
Únete a nosotros para explorar los elementos clave de la mezcla y mejorar tus 
habilidades en este campo esencial del audio. 
 
Curso de Mezcla y Producción de Audio 
 
Entrenamiento Audi7vo y Escucha Crí7ca: Desarrollar habilidades para 
idenCficar maCces y detalles en la música y el sonido. 
Flujo de Señal: Comprender cómo se transfiere y procesa el sonido en un entorno 
de estudio. 
Monitores de Estudio: Conocer la importancia de una escucha precisa y aprender 
sobre los diferentes Cpos de monitores. 
Condiciones Acús7cas del Cuarto de Mezcla: Crear un ambiente adecuado para 
la mezcla y entender cómo la acúsCca afecta la percepción del sonido. 
Propiedades Básicas del Sonido: 
Amplitud: Medir y entender la intensidad del sonido. 
Frecuencia: IdenCficar y trabajar con diferentes tonos y notas. 
Forma de Onda: Analizar la forma visual de una señal de sonido. 
Fase: Comprender la relación temporal entre varias señales. 
Procesadores de Dinámica: 
Compresor: Reducir el rango dinámico. 
Limitador: Establecer un nivel máximo de señal. 
Gate: Eliminar el ruido de fondo. 
De-Esser: Atenuar sibilancias y sonidos agudos. 
Ecualización: 
Tipos de Ecualizadores: Analizar las diferencias y usos. 
Parámetros: Conocer y ajustar frecuencia, ganancia y Q. 
 
 
 
 



 

 

Efectos de Tiempo: 
Reverb: Crear espacios y ambientes. 
Delay: Añadir eco y profundidad. 
Doubler: Engrosar y enriquecer sonidos. 

  Modulación: 
Chorus: Dar amplitud y calidez. 
Flanger y Phaser: Añadir movimiento y carácter al sonido. 

 Distorsión Armónica y Saturación: Comprender y aplicar color y carácter 
a la señal. 
 Automa7zación: Controlar parámetros a lo largo del Cempo para crear 
movimiento y dinamismo en la mezcla. 
 Uso de Samples: Integrar grabaciones preexistentes en la mezcla. 
 Uso de Referencias: Comparar y calibrar la mezcla usando grabaciones 
profesionales. 
Analizadores de Espectro: UClizar herramientas visuales para evaluar y mejorar 
la mezcla. 
Técnicas Avanzadas de Mezcla: Profundizar en estrategias y técnicas para elevar 
la calidad de la mezcla. 
 
 


